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AVEIRO CUP

1. REGRAS

REGULAMENTO

O “AVEIRO CUP 2010” sera jogado de acordo com as regras da F.I.FFAPeF., a excepc¢do dos detalhes que
se explicam neste regulamento.

2. FORMATO DO TORNEIO

Em todas as categorias de idade se formar&o gdgp®d®u 4 equipas.

Todas as equipas de cada grupo jogardo entreaitielo-se desta forma um namero minimo de jogos.
Cada jogo ganho sup@e a obtencao de 3 (trés) pdrtosaso de empate cada equipa tera 1 (um) ponto.
A derrota corresponde a O (zero) pontos

3. DESEMPATES

Se no final das classificacées, duas ou mais egjuiparem somado o mesmo numero de pontos, passara
determinar-se a classificacdo de uma e outra eglaiggguinte forma:

- 1° Namero de pontos alcangados pelas equipasa@tasanos jogos realizados entre si.

- 2° Diferenca entre golos marcados e sofridosspaipas empatadas, nos jogos realizados entre si.

-3° Diferenca entre golos marcados e sofridossptiaipas empatadas em todos os jogos realizados.

- 4° Maior numero de golos marcados em toda a prova

# Se apos a aplicacdo sucessiva dos critériosragasionados ainda subsistir situacéo de igualdade,
classificar-se-a a equipa com menor média de idades

Nas rondas eliminatérias e nas finais, em casonggate 0 jogo decidir-se-4 com a marcacéo de pontdpé
marca de grande penalidade. No futebol de 11,naejna série serd de 5 pontapés da marca grandbtdaeieae
no futebol 7 serd de 3 pontapés da marca de gpeeridade. Apds a realizacdo da primeira sériairsga
subsistir situagéo de igualdade, a execugéo prosseg que uma equipa tenha marcado um golo admajge a
outra com 0 mesmo numero de tentativas.

4. CATEGORIAS DE IDADE

Masculino

C Nascidos depois de 01/01/1995 até 31/12/1996.................. Futebol 11
D Nascidos depois de 01/01/1997 até 31/12/1997.................. Futebol 7
D1 Nascidos depois de 01/01/1998 até 31/12/1998.................. Futebol 7

E Nascidos depois de 01/01/1999 até 31/12/1999................... Futebol 7
E1 Nascidos depois de 01/01/2000 até 31/12/2Q0QQ...............cee...... Futebol 7

5. PROGRAMA DE JOGOS

As equipas deverao chegar até as 18H00 do dialldd, jmocedendo-se ao controle e alojamento dapa&sju
Os jogos disputam-se desde Quinta-feira dia 08Jaté Domingo dia 11 Julho (ambos inclusive), sdgun
calendério de jogos que sera enviado a todos éisipantes. Este calendario define a hora e o catepjgo,
sua localizacédo, e as categorias de idade corrésptes. Segundo a configuracdo do grupo ha a jlmksile de
uma equipa disputar mais do que um jogo diario.



6. DURACAO DOS JOGOS

Segundo a categoria de idade e dependendo de tra¢esee fase prévia das rondas eliminatériasediindis, os
encontros terdo a seguinte duracao:

CATEGORIAS DE IDADE 12 FASE E RONDAS ELIMINATORIASINAIS

12 FASE / 22 FASE FINAIS
C (sub 15) 2 x 20 min. 2 x 25 min.
D;D1;EeE1l 2 X 20 min. 2 X 25 min.

Os intervalos serdo de 5 minutos, ndo sendo pdoritirante o respectivo intervalo que as equipasham ao
balneario.

7. LISTA DOS JOGADORES

Até ao dia 15 de Junho, as equipas deverdo enviggahizacdo a lista que indigue o nome compleitasdde
nascimento e n° de Bilhete de Identidade, (ou Pasgd de todos os jogadores inscritos (maximoog@dores
por equipa na categoria C) e (maximo 16 jogadoassaategorias D, D1; E e E1). Esta lista serda davem
branco a todas as equipas participantes com aegi@iecia necessaria, e servira de base para insdagaatletas
na Apolice de Seguro.

8. CONTROLO DE IDADE

O controlo de idade sera efectuado pela organizagétia da chegada e em todos os campos e emogpgye
as equipas disputem sempre que o oficial de mesegdaizacao o solicite, devendo os responsavsigagispas
disponibilizarem todos os documentos necessariasqafeito.

9. NUMERO DE JOGADORES E SUPLENTES

Futebol 11 — CATEGORIA C

Nenhuma equipa pode utilizar mais de 16 jogadoues jogo, dos 18 jogadores incluidos na ficha de.jds
permitido até um maximo de 5 substituicbes em dada (incluida a do guarda-redes), sendo que trés
substituicBes terdo que ocorrer até ao inicio ge22. Apds o inicio desta s6 poderdo ser feimhatituicdes.
Nenhum jogador substituido podera voltar a seizatlb nesse jogo.

Futebol 7 — CATEGORIAS D, D1,Ee El1
Nenhuma equipa pode utilizar mais de 12 jogadoves jogo. Nao havera limite de substituicdes (canfoio
regulamento do préprio futebol 7).

# N&o se permite a utilizacdo de um jogador em magsuma equipa.

10. DOCUMENTACAQO A TRAZER PARA CADA JOGO

Quinze (15) minutos antes de cada jogo, o deledadequipa devera entregar ao Delegado de Mesa asa d
fichas de jogo que foram entregues ao responsavedjaipa. Estas deverdo estar completamente pidasctos
espacos destinados para o efeito, com os nomeai({tifho nome) e niumeros de dorsal.

E obrigatério que em cada jogo se apresente osnsegdocumentos originais de cada jogador:

- Bilhete de Identidade (ou passaporte).

NOTA: Cartbes de atleta das Associacles e/ou Fgiksando serdo aceites.

Nenhum jogo pode comecar sem que a mesa disponistaddos jogadores.




11. RECLAMACAO

Os delegados que queiram comprovar a ilegalidadead&ipacdo de qualquer jogador, poderdo fazitdoao
final do jogo, dando conhecimento ao oficial de and® organizacdo encarregado no campo.

No momento da reclamagéo, o reclamante devera dameteposito de 50€ por cada jogador reclamadaaso

em que o jogador reclamado certifique a sua legaddidmediante a apresentacdo de alguns dos docwmentc
originais solicitados, o oficial de campo dara eamacdo como finalizada. No caso do jogador remtlmmao
dispor dos documentos solicitados, ou ndo aparasdistas, serdo citados, reclamante e reclamadto (po
responsavel de equipa), duas horas depois na sedéonhissdo de Competicdo do torneio (Central de
informacao) a qual decidira a respeito.

Se a reclamacao nao for julgada procedente, o gafmrsitado ndo sera devolvido.

Reclamagdes sobre erros de arbitragem ndo podeificand resultado do jogo.

A decisao da Comissédo de Competicao, é final edg&vel. A interpretacdo dos factos e regras sdzfinitivas.

12. PONTUALIDADE

Todas as equipas dever@star junto ao campo onde vao jogar 15 minutos ardeda hora de inicio do jogo
devidamente preparadas, e informar o respectivo dejado de mesaNo caso de ndo ser assim e sem
justificacdo, a comissao de competicdo podera tomardas seguintes medidas:

- Dar o jogo por perdido da equipa infractora (3-0)

- Realizar o jogo com algum atraso, sendo qued=sado cabera ao delegado de mesa.

A ndo apresentacdo a um jogo sem causa justifisggidficard dar esse jogo como perdido (3-0) eismara a
equipa infractora com trés pontos a menos.

Em ambos os casos, a Comissao de Competicao resdingito de sancdo em caso de afectar equipaesirtes.

13. ARBITROS

Todos os arbitros e arbitros auxiliares serdo aficsendo designados para cada jogo pela Comisséo d
Competicdao.

14. EQUIPAMENTOS

- Se 0 arbitro decidir que uma equipa deve mudasuas camisolas devido a semelhanca com as daaequip
contréria, a equipa que apareca em segundo lugaaleodério dever4 mudar as suas cores.

- Os jogadores devem manter o mesmo numero de dinsalte todo o torneio.

- E_expressamente proibida a utilizacio de botas copitons de aluminio

15. PROGRAMA DE JOGOS

A Organizacdao reserva-se o direito de mudar osogrupcalendario, os campos de jogo e as horgeglos. Aos
delegados das equipas afectados serd dado o awisdavida antecedéncia.

16. SEGUROS

a) OAveiro Cup nao sera responsavel por nenhuma enfermidadey mubcidente extra desportivo.

b) Todos os atletas participantes estaréo abrangioioAPOLICE de seguro de grupo para acidentgsod@sos.
Para tal € obrigatorio o envio d® de Junhoda lista mencionada no ponto n® 7 deste regulamdatidamente
preenchidaNenhuma equipa sera autorizada a participar no Aved Cup sem que este pressuposto esteja

cumprido.

¢) Em caso de necessidade de accionar a ApdliBeglero para assisténcia a qualquer atleta, o spangavel
de equipa devera imediatamente informar a Orgadiizea ocorréncia, por forma a que esta possa ceearc
todo o processo e encaminhar o atleta para osldeaassisténcia protocolados.



17. CAMPOS DE FUTEBOL

Todos os campos de futebol séo de Relva naturidetua sintética de Ultima geracao.

Em todos os campos de jogo de Relva Natural, ocameato das equipas deve ser feito ao longo dhaadin
laterais e/ou linhas de fundo, exteriores ao regti@nde jogo, para uma melhor preservacido dos cagumante
os dias de duracao do torneio.

18. TROFEUS

No Domingo, 5 de Julho, serdo entregues os traéusampedo, vice-campedo, 3°s. e 4°s classifickloada
categoria, e os troféus ao melhor jogador de catdmoria de idade e melhor clube do torneio (Haiy)P

A decisao de qual sera o melhor clube do torne@tsenada pela organizacao.

Sera entregue a todos os jogadores um diplomaadgasticipacdo néwveiro Cup

19. CENTRAL DE INFORMACAO

A central de Informacéo estard & vossa complepsiicio, de Quarta-feira a Domingo, para ajudageatquer
assunto que possa surgir. Entre outros poderameacos seguintes servigos:

» Informagéo acerca do torneio (situagéo dos cantymoérios dos jogos, classificagdes, etc.)

» Informacdo turistica, pode sugerir os lugares méesessantes onde podem realizar excursées,
actividades extra desportivas, etc.

» Fotos oficiais do torneio.

» Lembrancgas do torneio: T-shirts, bonés, etc.

Sera o centro nevralgico do torneio onde semprergrara alguém disposto a esclarecer qualquer diid
problema.

20. COMPORTAMENTO

Cada clube sera responsavel pelo comportamentgsalssjogadores, acompanhantes e familiares, tamtipod
como fora do terreno de jogo. O mau comportamendie fevar a exclusédo do torneio.

Por outro lado deve-se destacar que os hotéis pas&nas alheias awveiro Cupque merecem todo 0 Nosso
respeito. Uma ma conduta nos hotéis onde as eqggpas alojadas pode levar a direccdo dos mesmessiadir
0s servicos de alojamento e comida sem que a @aggia do torneio possa tomar parte.

21. SANCOES DISCIPLINARES

a) Um jogador advertido pelo arbitro com dois ast@marelos no mesmo jogo sera considerado exgalso
terreno de jogo e impedido de participar no jogediatamente a seguir.

b) Sempre que um jogador acumule dois cartdes &masera impedido de participar no jogo imediatamen
seguir.

¢) Um jogador advertido pelo arbitro com um casé@omelho directo serd expulso do terreno de jogopedido
de participar nos dois jogos imediatamente a seguir

d) As equipas que utilizem num jogo atletas impeslidisciplinarmente sera atribuida derrota por 3-0.

22. BOLAS

Todas as partidas serdo jogadas com bolas da pagani Em caso algum se dispensardo bolas para ¢
aquecimento das equipas.

A ORGANIZACAO



